Scenariusz zaje¢ w Swietlicy szkolnej

Temat zajeé: Dbanie o zabawki
Rodzaj zajeé: zajecia promujgce wartosci moralne
Data:
Czas zajeé: 45 min
Prowadzacy:
Cele ogolne:
e wdrazanie do wlasciwego korzystania z gier i zabawek;
e uczenie wspottworzenia norm i regut;
e ksztaltowanie umiejetnosci odkrywania, rozpoznawania oraz wyrazania uczuc i emocji.
Metody:
e slowna, praktycznego dziatania
Formy:
e indywidualna
Pomoce:
e pudlo z r6znymi zabawkami §wietlicowymi, arkusz papieru Al, pisak, kartki z

niedokonczonym konturem zabawek, kredki

Przebieg zajeé:

I Cze$¢ wstepna

1. Nauczyciel wita dzieci i przygotowuje je do zaje¢ — prosi o skompletowanie potrzebnych
materiatow.

II. Cze$¢ glowna

1. Segregowanie zabawek $wietlicowych (dobrych i zepsutych) do dwoch koszy (na jednym z nich
jest karta z ming przestraszong, na drugim z ming zadowolong).

2. Prosba do dzieci: ,,Gdybyscie byly zabawkami, to do ktérego kosza chciatybyscie naleze¢?” —
uczniowie siadaja przy wybranym koszu.

3. Konczenie zdania ,,Gdybym byt zabawka, chcialbym znalez¢ si¢ w ..... koszu, poniewaz ...”

4. ,,Co zrobi¢, aby nasze zabawki czuly si¢ dobrze w $wietlicy?” — wspolne utozenie listy zasad
traktowania zabawek swietlicowych i korzystania z gier

4. Zadanie plastyczne ,,Napraw zabawke” — uczniowie otrzymuja kartki z niedokonczonym konturem
zabawki. Dorysowuja brakujace elementy i kolorujg ilustracje. Pod rysunkiem zapisuja jedng z zasad,
ktére utozyty podczas poprzedniego ¢wiczenia. Prezentuja prace i omawiaja je.

II1. Cze$é koncowa

Uczniowie porzadkuja swoje miejsca pracy. Nauczyciel dzigkuje za udziat w zajeciach.



